【主题班会简案】

绽放   成功之花

班主任：徐琼妍

执教年段：初三（2）班

【教育目标】

1、认知目标：通过对成功内涵的解读，让学生了解每个人都可以拥有成功。

2．情感目标：通过调查，了解名人成功的事例和感受，培养学生获得成功的自豪感和自信心；通过阅读家长的来信，激发学生学习的动力；通过学习讨论，让学生体会成功重在拥有一些重要的品质。

3．行为目标：通过对成功需要品质的比较，找出自己身上所缺的品质，制定具体的措施并在行动上具体落实下来。

【活动背景】

初三的孩子对于成功有了一定的思考和理解，开始向往并追求生活中、学习上的成功感受，希望自己将来能成就大的事业。又即将面临中考，渴望成功的感觉很强烈，但对于怎样才能获得成功并不是很清楚。通过这次主题教育活动希望能给予他们指导和帮助，让他们找到成功的秘笈并开启自己成功的大门。

【活动准备】

1、准备情景剧《大话西游之六色花》；
2、准备彩色纸条；
3、准备家长的信；

4、调查名人成功实例和经验；

【班会流程】

一、引入主题

通过flash：《猫公移山》，启发学生理解成功是什么；

 (1)成就大的功业，能为社会做出较大的贡献。

(2)事情获得预期结果，达到自己既定的目标。

因此我们做事情，不管大事小事，只要是你想做的事，是积极有益的事，并且通过你的努力做成了，达到了预期的目标，那你就成功了。

二、获得成功的必须条件
以大话西游的情景剧为背景，逐步开启六个获取成功的月光宝盒；通过各个环节获得成功的必须条件：
1）交流学生的明确的目标——明确的适合自己的目标；
2）分享事先搜集的成功实例——榜样的力量；
3）游戏：谁吃得快——团结合作；
4）采访击剑运动员——爱拼才会赢；
5）交流学习经验——脚踏实地，吸取经验；
6）家长的信——师长、同伴的帮助；

三、成功之花绽放
1、根据六个必要条件，找找自己缺少哪条，将通过什么途径完善自己；

2、教师总结：

   在全班诵读《劝学》中结束主题班会

【主题班会说课】

《绽放  成功之花》课后随感

                                               徐琼妍

初三的孩子对于成功有了一定的思考和理解，开始向往并追求生活中、学习上的成功感受，希望自己将来能成就大的事业。又即将面临中考，渴望成功的感觉很强烈，但对于怎样才能获得成功并不是很清楚。因此通过这次主题教育活动希望能给予他们指导和帮助，让他们找到成功的秘笈并走向自己成功的路。

     本次活动以情景剧《大话西游》为背景，串联起整个主题班会，整个活动主要分为三个部分，第一部分“认识成功”，第二部分“感受成功”，第三部分“获取成功”；

第一部分“认识成功”，由FLASH猫公移山引入，让学生通过愚公移山的成语故事，思考什么是成功，然后得到，所谓成功包含成就大的功业，能为社会做出较大的贡献；事情获得预期结果，达到自己既定的目标两方面的意思，由此了解，我们做事情，不管大事小事，只要是你想做的事，是积极有益的事，并且通过你的努力做成了，达到了预期的目标，那你就成功了。

第二部分“感受成功”，学生将课前搜集的名人的材料进行交流，包括了古今中外的名人，运用视频等媒体，使介绍更生动；

第三部分“获取成功”，学生在游戏《比比谁最快》中，感受到，用长勺吃土豆泥最快的办法就是喂给对方，从中感受到团结协作的作用；学生在互相交流目标的过程中感受明确的目标是获取成功的重要因素；通过对击剑运动员的采访，学生感受到运动员金牌背后拼搏的汗水；作为初三的学生，升学无疑是最重要的一环，因此学生学习经验的介绍对于别的同学改进学习方法提高学习效率，从而获取成功变得尤其重要，所以，学生经验介绍使学生感受到了脚踏实地的重要；通过读家长的信，使学生感受到在成长路程中家长、老师，同学对自己的帮助；总之，通过这一部分的教育，展示给同学的是获取成功的六个必须条件：明确的适合自己的目标；榜样的力量；团结合作；爱拼才会赢；脚踏实地，吸取经验；关爱他们，感受温暖；

课的结尾，安排的两个集体的活动，其一，感谢同伴，感谢老师，全班诵读《劝学》；其二，找出自己在想要获取成功的过程中缺少了什么，怎么弥补；

完成这次主题教育后，反思整个教育过程，有以下感受：其一，针对初中学生的年龄特点，设计了用情景剧《大话西游》穿起整台主题班会，活跃课堂气氛，学生乐于接受这个原本严肃的教育主题，同时，在情景剧设计，排练，演员道具的制作工程中，学生积极性相当高，班级凝聚力大大增强。同时在班会现场，每位同学都有现场参与活动的热情，说明，学生还是乐于接受教育的，只是，平时过于严肃的方式，使学生产生了很强的抵触情绪，这种形式的教育以后还可以适时进行。其二，由于事先准备不充分，设计不够完整，使得获取成功的几个条件之间的关系处理出现问题，原本应该有递进关系的六个条件成了并列关系，因此使得整个活动有脱节、不流畅的感觉。
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